KLEIN DER KÖRPER SAMT GEBEIN

Durch meine Macht schrumpfst du nun ein
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Eine Formel borbaradianisch-gildenmagischen Ursprungs

Technik:

Der Magier deutet mit der Hand oder dem Stab auf das Opfer das Schrumpfen soll.

 Zauberdauer: 10 Sekunden 

 Probe: KK/CH/KL+MR(*2 wenn Zauber permanent wirken soll) 

 Wirkungsweise: Aus der Hand oder dem Stab des Magiers kommt ein matt leuchtender Strahl, der den Körper des Opfers in  sich zusammenschrumpfen läßt. Die Schrumpfrate wird mit dem W6 ermittelt: 

 1-3 Schrumpfen auf 1/3 seiner ursprünglichen Größe. 3 ASP zusätzlich. 

         #Schrumpfen auf ½ seiner ursprünglichen Größe. 5 ASP zusätzlich.

 Bei einer Zauberfertigkeit über 6 darf der Zauberer 1 zu seinem Wurf addieren. 

 Bei einer Zauberfertigkeit über 16 wird mit dem W20 gewürfelt: 

 1-6 siehe oben 

 7-14 Schrumpfen auf ¼ seiner ursprünglichen Größe. 12 ASP zusätzlich. 

 15-18 Schrumpfen auf 1/8 sein ursprünglichen Größe. 16 ASP zusätzlich. 

 19-20 Schrumpfen auf die Größe einer Stubenfliege. 20 ASP zusätzlich. 

 Der Vorgang des Schrumpfens verursacht 17 SP. 

 Kosten: 20 ASP für die Verwandlung und zusätzlich je nach Verkleinerung siehe oben. Soll der Zauber permanent wirken, so  sind noch W6 mindestens aber 3 ASP permanent zusätzlich aufzuwenden. 

 Reichweite: 13 Schritt 

 Wirkungsdauer: 3 W20 SR mindestens jedoch 15 SR oder permanent.

Meisterhinweis: (Verwandlung von Lebewesen) Wird der Zauber permanent gewirkt läßt er sich nach einem verdeckten W20 Wurf bei 1-19 mit einem einfachen, aber um die Anzahl der permanenten ASP zusätzlich erschwerten VERWANDLUNGEN BEENDEN, bei einer 20 nur mit der reversalierten Formel (ebenfalls erschwert und doppelte ASP Kosten) aufheben. Für beide gilt, daß der Magier der den permanenten Zauber brechen will die selben permanenten ASP aufwenden muß wie derjenige der den Zauber ausgesprochen hat.

Startwerte: Magier –12 (Borbaradianer –9); Elfen -16; alle anderen -18;

